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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAQAO
CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAQO
RESOLUCAO CEE-ES N°. 6.602/2022

Renova a aprovacdo da oferta dos Cursos
Técnicos em Administragdo, Eixo Tecnolégico
de Gestédo e Negocios; Producgdo de Moda, Eixo
Tecnoldgico de Producdo Cultural e Design e
Programacdo de Jogos Digitais, Eixo
Tecnologico de Informacao e Comunicacédo no
CEET Vasco Coutinho, e da outras
providéncias.

O PRESIDENTE DO CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO DO ESPIRITO
SANTO, no uso de suas atribuicdes legais e considerando os termos do Parecer CEE-ES n°. 7.082/2022
(Processo E-docs n. 2022-WM91G/CEE-ES n°. 163/2022), aprovado na Sessao Plenéria do dia 29-11-
2022, com fundamento na Resolugdo CEE-ES n°. 3.777/2014,

RESOLVE:

Art. 1° Renovar a aprovacdo da oferta dos Cursos Técnicos relacionados nos incisos I a 111 deste
artigo, no Centro Estadual de Educacdo Técnica Vasco Coutinho, situado na Rua Luciano das Neves,
s/n°., Bairro Centro, municipio de Vila Velha, ES, mantida pelo Governo do Estado do Espirito Santo.

I — Técnico em Administracdo, Eixo Tecnoldgico de Gestdo e Negdcios, nas formas
concomitante e subsequente, ministrado na modalidade presencial, com 90 (noventa) vagas semestrais,
distribuidas em 03 (trés) turmas de até 30 (trinta) estudantes cada uma, nos turnos diurno e noturno, pelo
periodo de 03 (trés) anos, a partir de 02 de janeiro de 2023.

Il — Técnico em Producdo de Moda, Eixo Tecnoldgico de Producdo Cultural e Design, nas
formas concomitante e subsequente, ministrado na modalidade presencial, com 75 (setenta e cinco)
vagas semestrais, distribuidas em 03 (trés) turmas de até 25 (vinte e cinco) estudantes cada uma, nos
turnos diurno e noturno, pelo periodo de 03 (trés) anos, a partir de 02 de janeiro de 2023.

IIl — Técnico em Programacdo de Jogos Digitais, Eixo Tecnoldgico de Informacgdo e
Comunicacéo, nas formas concomitante e subsequente, ministrado na modalidade presencial, com 75
(setenta e cinco) vagas semestrais, distribuidas em 03 (trés) turmas de até 25 (vinte e cinco) estudantes
cada uma, nos turnos diurno e noturno, pelo periodo de 03 (trés) anos, a partir de 02 de janeiro de 2023.

Paragrafo Unico. As Organizagdes Curriculares dos cursos citados nos incisos I, 1l e 111 estdo
anexas a esta Resolugao.

Art. 2° Aprovar as alteragOes das Organizag6es Curriculares dos cursos citados nos incisos I, 1
e 111, a partir de 1° de fevereiro de 2023.

Vitoéria, ES, 07 de dezembro de 2022.

ARTELIRIO BOLSANELLO
Presidente do CEE

Homologo
Em 07 de dezembro de 2022.

VITOR AMORIM DE ANGELO
Secretario de Estado da Educacéo



ANEXO A RESOLUGAO CEE-ES N°. 6.602/2022

Organizacao Curricular do Curso Técnico em Administracao, Eixo Tecnoldgico de Gestéo e

Negocios

Turno Diurno

DISCIPLINAS DO MODULO | N° DE AULAS CARGA HORARIA
Administracdo de Recursos Humanos 03 60h
Comunicacdo Empresarial 02 40h
Direito Empresarial 02 40h
Empreendedorismo 02 40h
Etica Profissional 02 40h
Informética Bésica 02 40h
Introducdo a Administracdo 04 80h
Matemética Financeira 03 60h
SUBTOTAL 20 400h
DISCIPLINAS DO MODULO Il N° DE AULAS CARGA HORARIA
Administracdo da Producdo 02 40h
Administracdo de Materiais 02 40h
Administracdo Financeira 02 40h
Contabilidade Bésica 03 60h
Economia Criativa | 03 60h
Gestdo Publica 02 40h
Informética Avancada 02 40h
Inglés Instrumental 02 40h
Planejamento Estratégico 02 40h
SUBTOTAL 20 400h
DISCIPLINAS DO MODULO IlII N° DE AULAS CARGA HORARIA
Administracdo de Marketing 03 60h
Administracdo de Vendas 02 40h
Contabilidade de Custos 02 40h
Economia Criativa Il 04 80h
Economia e Mercado 03 60h
Estatistica 02 40h
Gestdo da Qualidade 02 40h
Saude e Seguranca do Trabalho 02 40h
SUBTOTAL 20 400h
Carga Horaria Total do Curso 1.200h

Estéagio Supervisionado - Nao obrigatério

Organizacao Curricular do Curso Técnico em Administracdo, Eixo Tecnoldgico de Gestéo e

Negocios

Turno Noturno

DISCIPLINAS DO MODULO | N° DE AULAS CARGA HORARIA
Administracdo de Recursos Humanos 03 60h

Comunicagdo Empresarial 02 40h

Direito Empresarial 02 40h

Etica Profissional 02 40h

Informatica Basica 02 40h

Introducdo a Administracéo 04 80h

SUBTOTAL 15 300h

DISCIPLINAS DO MODULO Il N° DE AULAS CARGA HORARIA
Administracdo de Materiais 02 40h
Empreendedorismo 02 40h

Gestdo Publica 02 40h

Informética Avancada 02 40h

Inglés Instrumental 02 40h

Matemética Financeira 03 60h

Planejamento Estratégico 02 40h

SUBTOTAL 15 300h

DISCIPLINAS DO MODULO |11 N° DE AULAS CARGA HORARIA




Administracdo da Producdo 02 40h
Administracéo Financeira 02 40h
Contabilidade Basica 03 60h
Economia Criativa | 03 60h
Economia e Mercado 03 60h
Saude e Seguranca do Trabalho 02 40h
SUBTOTAL 15 300h
DISCIPLINAS DO MODULO IV N° DE AULAS CARGA HORARIA
Administracdo de Marketing 03 60h
Administracdo de Vendas 02 40h
Contabilidade de Custos 02 40h
Economia Criativa Il 04 80h
Estatistica 02 40h
Gestdo da Qualidade 02 40h
SUBTOTAL 15 300h
Estagio Supervisionado - Ndo obrigatorio -

Carga Horaria Total do Curso 1.200h

Organizagdo Curricular do Curso Técnico em Producéo de Moda, Eixo Tecnologico de

Producédo Cultural e Design

Turno Diurno

DISCIPLINAS DO MODULO | N° DE AULAS CARGA HORARIA
Composicdo Visual e Estilo 03 60h
Comunicacdo na Moda 02 40h
Design Grafico para Moda 02 40h
Etica e Relacionamento interpessoal 02 40h
Historia e Repertorio de Moda 03 60h
Introducdo a Fotografia 02 40h
Materiais, Processos e Sustentabilidade 02 40h
Pesquisa e Tendéncia 02 40h
Processos Criativos 02 40h
SUBTOTAL 20 400h
DISCIPLINAS DO MODULO Il N° DE AULAS CARGA HORARIA
Composigdo de Figurino 02 40h
Criacgéo do Produto de Moda 02 40h
Empreendedorismo para Moda 02 40h
Fotografia de Moda 04 80h
Marketing para Moda 02 40h
Projetos gréficos de Moda 02 40h
Producdo de Eventos de Moda 02 40h
Projetos Especiais em Moda 02 40h
Composic¢do de ambientes de Moda 02 40h
SUBTOTAL 20 400h
Carga Horaria Total do Curso 800h

Estagio Supervisionado - N&o obrigatério -

Organizagdo Curricular do Curso Técnico em Producéo de Moda, Eixo Tecnoldgico de

Producéo Cultural e Design

Turno Noturno

DISCIPLINAS DO MODULO | N° DE AULAS CARGA HORARIA
Composicdo Visual e Estilo 03 60h

Design Grafico para Moda 03 60h

Etica e Relacionamento Interpessoal 02 40h

Historia e Repert6rio de Moda 03 60h

Introducdo a Fotografia 02 40h

Pesquisa e Tendéncia 02 40h

SUBTOTAL 15 300h

DISCIPLINAS DO MODULO Il N° DE AULAS CARGA HORARIA
Comunicacdo na Moda 02 40h

Criagdo do produto de Moda 02 40h

Fotografia de Moda 04 80h

Marketing para Moda 02 40h

Materiais, Processos e Sustentabilidade 02 40h




Processos Criativos 03 60h
SUBTOTAL 15 300h
DISCIPLINAS DO MODULO llII N° DE AULAS CARGA HORARIA
Composicdo de ambiente de Moda 02 40h
Composicdo de Figurino 02 40h
Empreendedorismo para Moda 02 40h
Producdo de Eventos de Moda 03 60h
Projetos Especiais em Moda 03 60h
Projetos graficos de Moda 03 60h
SUBTOTAL 15 300h
Carga Horaria Total do Curso 900h

Estagio Supervisionado - ndo obrigatério -

Organizacgdo Curricular do Curso Técnico em Programacao de Jogos Digitais, Eixo Tecnol6gico
de Informacéo e Comunicagao

Turno Diurno

DISCIPLINAS DO MODULO | N° DE AULAS CARGA HORARIA
Criacgdo de Personagens e Animacgéo 2D 02 40h

Design de Interface Grafica 03 60h

Game Design 04 80h

Légica de Programacgéo para Jogos 06 120h

Modelagem 3D 05 100h

SUBTOTAL 20 400h

DISCIPLINAS DO MODULO I1 N° DE AULAS CARGA HORARIA
Animacédo 3D 04 80h

Banco de Dados para Jogos 02 40h
Desenvolvimento de Portfélio Digital 02 40h
Empreendedorismo Digital 02 40h

Programacao em motor de Jogos 06 120h

Projeto e Producdo de Jogos Mobile 02 40h

Sonorizagdo de Jogos 02 40h

SUBTOTAL 20 400h
DISCIPLINAS DO MODULO lI1I N° DE AULAS CARGA HORARIA
Etica e Legislagdo de Jogos 02 40h

Finalizacdo de Arte em motor para Jogos 02 40h

Inglés Técnico para Jogos 02 40h

Inteligéncia Artificial Aplicada a Jogos 03 60h

Novas Tecnologias 02 40h

Programacao Multijogador para Jogos 04 80h

Projeto e Publicacdo de Jogos 03 60h

Publicidade para Jogos 02 40h

SUBTOTAL 20 400h

Estagio Supervisionado - N&o obrigatério -

Carga Horaria Total do Curso 1.200h

Organizagdo Curricular do Curso Técnico em Programacao de Jogos Digitais, Eixo Tecnolégico
de Informacéo e Comunicacéo

Turno Noturno

DISCIPLINAS DO MODULO | N° DE AULAS CARGA HORARIA
Criacdo de personagens e Animacao 2D 02 40h

Design de Interface Gréfica 03 60h

Game Design 04 80h

Légica de Programacgdo para Jogos 06 120h

SUBTOTAL 15 300h

DISCIPLINAS DO MODULO I1 N° DE AULAS CARGA HORARIA
Banco de Dados para Jogos 02 40h
Empreendedorismo Digital 02 40h

Etica e Legislagdo de Jogos 02 40h

Modelagem 3D 05 100h

Projeto e Producdo de Jogos Mobile 02 40h




Sonorizacdo de Jogos 02 40h

SUBTOTAL 15 300h
DISCIPLINAS DO MODULO Il N° DE AULAS CARGA HORARIA
Animacédo 3D 04 80h
Desenvolvimento de Portfélio Digital 02 40h

Inteligéncia Artificial Aplicada a Jogos 03 60h

Programacao em motor de Jogos 06 120h

SUBTOTAL 15 300h
DISCIPLINAS DO MODULO IV N° DE AULAS CARGA HORARIA
Finalizacdo de Arte em motor para Jogos 02 40h

Inglés Técnico para Jogos 02 40h

Novas Tecnologias 02 40h

Programacdo Multijogador para Jogos 04 80h

Projeto e Publicacdo de Jogos 03 60h

Publicidade para Jogos 02 40h

SUBTOTAL 15 300h

Estagio Supervisionado - Ndo obrigatorio -

Carga Horaria Total do Curso 1.200h




