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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAQAO
CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAQO
RESOLUCAOQO CEE-ES N°. 6.262/2022

Aprova a oferta do Curso Técnico em
Informética para Internet, Eixo Tecnoldgico
de Informacédo e Comunicacao, integrado ao
Ensino Médio, na EEEFM Professor
Claudionor  Ribeiro, e da& outras
providéncias.

O PRESIDENTE DO CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAQAO DO ESPIRITO
SANTO, no uso de suas atribuicdes legais e considerando os termos do Parecer CEE-ES n°.
6.639/2022 (Processo E-docs n°. 2021-KGS7C/CEE-ES n°. 312/2021), aprovado na Sessao Plenaria
do dia 04-01-2022, com fundamento na Resolu¢do CEE-ES n°. 3.777/2014,

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar a oferta do Curso Técnico em Informatica para Internet, Eixo Tecnoldgico
de Informacdo e Comunicacdo, integrado ao Ensino Médio, ministrado na modalidade presencial,
com 80 (oitenta) vagas iniciais anuais, distribuidas em 02 (duas) turmas de até 40 (quarenta)
estudantes cada uma, em regime de tempo integral, na Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio Professor Claudionor Ribeiro, situada na Rua Bernardo de Almeida, n°. 72, Bairro Maria
Ortiz, municipio de Cachoeiro de Itapemirim, ES, mantida pelo Governo do Estado do Espirito
Santo, pelo periodo de 03 (trés) anos, a partir da publicacdo da referida resolucéo, retroagindo seus
efeitos ao inicio do ano letivo de 2021.

Paragrafo Unico. A Organizacdo Curricular do curso citado no caput estd anexa a esta
Resolucao.
Vitoria, ES, 15 de fevereiro de 2022.

ARTELIRIO BOLSANELLO
Presidente do CEE

Homologo
Em 15 de fevereiro de 2022.

VITOR AMORIM DE ANGELO
Secretério de Estado da Educacéo



ANEXO A RESOLUCAO CEE-ES N°. 6.262/2022

AMPARO LEGAL:
LEI FEDERAL N°9.394/1996, LEI FEDERAL N° 13.415/2017, RESOLUCAO CNE/CEB N° 06/2012, DE 20/09/2012,

RESOLUCAO CNE/CEB N°03/2018 E RESOLUCAO CEE/ES N° 3.777/2014

AREA DE COMPONENTES - é(IJ;F\%IE > é?ézlil E 3 é(I)EZSI E TOTAL | TOTAL
CONHECIMENTO CURRICULARES S CH S Ch S Ch AULAS | HORAS
Lingua Portuguesa 05 | 166:40 | 03 | 100:00 | 03 | 100:00 440 366:40
LINGUAGENS E Inglés 02 | 66:40 | 02 | 66:40 - - 160 133:20
% SUAS Arte 02 | 66:40 - - - - 80 66:40
S TECNOLOGIAS Educacdo Fisica 02 | 66:40 - - - - 80 66:40
8 SUBTOTAL 11 | 366:40 [ 05 | 166:40 | 03 | 100:00 760 633:20
| . Fisica - - 02 | 66:40 | 02 | 66:40 160 133:20
< CIENCIASDA '8 imica 02 | 66:40 | 02 | 66:40 | - - 160 | 133:20
o NATUREZA E SUAS Biologia 02 | 66:40 | 02 | 66:40 - - 160 133:20
G TECNOLOGIAS - - : :
< SUBTOTAL 04 | 133:20 | 06 | 200:00 | 02 | 66:40 480 400:00
E MATEMATICA E Matematica 05 | 166:40 | 03 | 100:00 | 03 | 100:00 440 366:40
7] SUAS . . . .
§ TECNOLOGIAS SUBTOTAL 05 | 166:40 | 03 | 100:00 | 03 | 100:00 440 366:40
Historia - - 02 | 66:40 | 02 | 66:40 160 133:20
CIENCIAS Geografia - - 02 | 66:40 | 02 | 66:40 160 133:20
HUMANAS E Sociologia 02 | 66:40 - - - - 80 66:40
SOCIAIS APLICADAS | Filosofia 02 | 66:40 - - - - 80 66:40
SUBTOTAL 04 | 133:20 | 04 | 133:20 | 04 | 133:20 480 400:00
TOTAL FORMAQAO GERAL BASICA 24 | 800:00 | 18 | 600:00 | 12 | 400:00 2.160 | 1800:00
COMPONENTES Projeto de Vida 01 | 33:20 | 01 | 33:20 - - 80 66:40
INTEGRADORES | Eletiva - - - - 02 | 66:40 80 66:40
~ " Projeto Empreendedores - - - - 02 | 66:40 80 66:40
Eig%g%&gﬁifg Cultura Digital - |02 [ 6640 | - - 80 | 66:40
N Higiene, Saude e Seguranca 01 | 33:20 - - - - 40 33:20
< Algoritmo e Légica de| o, | o0 | ] ] ] 80 66:40
@] Programacéo
g Sistemas Operacionais 02 | 66:40 - - - - 80 66:40
o Introducéo a Rede de . .
8 Computgadores e Protocolos ) ) 01| 3320 | - i 40 33:20
o Linguagem de Programagio
w ApI?cat?a S \WED gramagao | - |o2| 6640 | - - 80 66:40
) 10T — Internet of Things - - 02 | 66:40 - - 80 66:40
Z Banco de Dados - - 02 | 66:40 - - 80 66:40
@ APROFUNDAMENTO a1 cativos WEB - - |02 e6:40 | - - 80 | 66:40
o Anélise e Projetos de Sistemas - - - - 02 | 66:40 80 66:40
S Arquitetura,  Sequranga el | | _ | . |03|10000 | 120 | 100:00
< Projetos de Redes
E Programacdo para Web Design - - - - 02 | 66:40 80 66:40
@) Linguagem de Programagdo . .
= Orignta%a a Objetos oremes i i i i 02 | 66:40 80 66:40
Desenvolvimento de Sistemas - - - - 03 | 100:00 120 100:00
Desenvolvimento de Games - - - - 02 | 66:40 80 66:40
TOTAL FORMAQAO TECNICA PROFISSIONAL 06 | 200:00 | 12 | 400:00 | 18 | 600:00 1.440 | 1200:00
TOTAL GERAL 30 |1000:00 | 30 |1000:00| 30 | 1000:00| 3.600 | 3000:00
ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO -
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO | 3000:00




