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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAQAO
CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAQO
RESOLUCAO CEE-ES N°. 5.884/2021

Autoriza as alteragbes na Organizacao
Curricular do Curso de Ensino Médio com o
Itinerario Formativo V, Técnico em
Programagdo de Jogos Digitais, Eixo
Tecnoldgico Informacédo e Comunicacéo, no
Centro de Atividades José Tarquinio da
Silva, e da outras providéncias

O PRESIDENTE DO CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO DO ESPIRITO
SANTO, no uso de suas atribuicdes legais e considerando os termos do Parecer CEE-ES n°.
6.259/2021 (Processo CEE-ES n°. 445/2020/SEP n°. 89339037), aprovado na Sessdo Plenaria do
dia 18-05-2021, com fundamento na Resolugdo CEE-ES n°. 3.777/2014,

RESOLVE:

Art. 1° Autorizar as alterac6es na Organizagdo Curricular do Curso de Ensino Médio com o
Itinerério Formativo V, Técnico em Programacdo de Jogos Digitais, Eixo Tecnoldgico Informacéo
e Comunicacéo, no Centro de Atividades José Tarquinio da Silva, situado na Rua Tupinambas, n°.
240, Bairro Jardim da Penha, municipio de Vitéria, ES, mantido pelo Servico Social da IndUstria-
SESI/ES, CNPJ n°, 03.810.480/0001-44, a partir do inicio do ano letivo de 2021.

Paragrafo Unico. A Organizacdo Curricular do curso citado no caput estd anexa a esta
Resolucao.

Art. 2° Manter o periodo de vigéncia da Resolugdo CEE-ES n°. 5.393/2020, publicada no
Diério Oficial de 07 de fevereiro de 2020.

Vitoria, ES, 27 de maio de 2021.

ARTELIRIO BOLSANELLO
Presidente do CEE

Homologo
Em 27 de maio de 2021.

VITOR AMORIM DE ANGELO
Secretério de Estado da Educacéo



ANEXO A RESOLUCAO CEE-ES n°. 5.884/2021

) ) 1a 22 32 CARGA
AREAS DO CONHECIMENTO/MODULOS SERIE | SERIE | SERIE HORARIA
TOTAL
N EE: Linguagens e suas Tecnologias 200 100 100 400
w <Z( % 5' Matematica e suas Tecnologias 200 200 100 500
w)
<238 Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias 200 200 100 500
298¢
z 8 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas 200 100 100 400
SUBTOTAL 800 600 400 1800
) Autoconhecimento 30 - - 30
Madulo Mundo do 2140746 Trabatho 130 i i 130
Trabalho - g .
Projeto de Vida e Carreira 40 - - 40
Fundamentos da
Tecnologia da Informagéo : 120 : 120
Fundamentos de Banco de
Médulo Dados : 40 : 40
Integrador Basico "y ndamentos de Redes de
Computadores - 60 - 60
O
> Légica Computacional - 60 - 60
|<§T: Médulo Fundamentos de Jogos 20 20
o Integrador Digitais
Q Introdutério Logica de Programacéo - 80 - 80
o - — -
z Mddulo Especifico | Arte Conceitual - - 50 50
< I - ——
. . .. | Designe Animagéo 3D - - 130 130
i Designer de Criacdo ; g X ¢
Z e Animagio 2D e Pre-Projeto - - 40 40
£ 3D Produgdo Audiovisual - - 70 70
Manutencéao de jogos ) ) 30 30
digitais
Médulo Especifico | Programacdo de Jogos ) ) 130 130
T Digitais
Habilitacdo Técnica | projeto Integrador - - 60 60
em Programacéo de Publicacdo de Jogos
Jogos Digitais - -
g g Digitais 30 30
Teste de Jogos Digitais - - 60 60
SUBTOTAL 200 400 600 1200
TOTAL GERAL - Carga Horéria do Curso 1000 1000 1000 3000

Total Geral — Estagio NAO OBRIGATORIO




