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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO
RESOLUCAO CEE-ES N°5.224/2019

Renova a aprovacdo para a oferta do Curso
Técnico em Programacao de Jogos Digitais, Eixo
Tecnolégico Informacio e Comunicacio, no
CEET Vasco Coutinho, e da outras providéncias.

A PRESIDENTE DO CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO DO ESPiRITO
SANTO, no uso de suas atribuicdes legais e considerando os termos do Parecer CEE/ES n°.
5.574/2019 (Processo CEE-ES n°. 419/2017/SEP n°. 80429653), aprovado na Sessdo Plenaria do
dia 12-03-2019, com fundamento na Resolugao CEE-ES n°. 3.777/2014,

RESOLVE:

Art. 1° Renovar a aprovagdo para a oferta do Curso Técnico em Programagao de Jogos
Digitais, Eixo Tecnoldgico Informac¢do e Comunicagdo, na forma concomitante e subsequente,
ministrado na modalidade presencial, com 75 (setenta e cinco) vagas iniciais semestrais,
distribuidas em turmas de até 25 (vinte e cinco) estudantes cada uma, nos turnos diurno e
noturno, pelo periodo de 03 (trés) anos, a partir de 1° de janeiro de 2020, no Centro Estadual de
Educagao Técnica Vasco Coutinho, situado na Rua Luciano das Neves, s/n.°, Bairro Centro,
municipio de Vila Velha, ES, mantido pelo Governo Estadual.

Paragrafo tnico. As Organizagdes Curriculares do curso citado no caput estao anexadas
a esta Resolucao.

Art. 2° A forma subsequente de curso ¢ ofertada e desenvolvida em turma (s) exclusiva
(s) a quem ja tenha concluido o ensino médio.

Vitoria, ES, 06 de maio de 2019.

MARIA JOSE CERUTI NOVAES
Presidente do CEE

Homologo
Em 06 de maio de 2019.

VITOR AMORIM DE ANGELO
Secretario de Estado da Educacao



ANEXO A RESOLUCAO CEE-ES N°. 5.224/2019

Turno Diurno

MODULOS COMPONENTES CURRICULARES C.H. Aula C.H.
Design de Interface Grafica 3 60
Game Design 4 80
MODULO I Logica de Programagao para Jogos 6 120
Modelagem 3D 5 100
Prototipagao para Jogos 2 40
TOTAL 20 400
Animagcao 3D 4 80
Desenvolvimento de Portfolio Web 2 40
Inglés Técnico para Jogos 2 40
MODULO II Programacao 3D para Jogos 4 80
Programacédo Orientada a Objetos aplicada a Jogos 4 80
Projeto e Producdo de Jogos 2 40
Banco de Dados e Projeto de Jogos 2 40
TOTAL 20 400
Empreendedorismo e Gestdo de Projetos 2 40
Etica e Legislagdo de Jogos 2 40
Finalizacdo de Arte em Ambiente 3D 2 40
MODULO III Inteligéncia Artificial Aplicada a Jogos 3 60
Novas Tecnologias 2 40
Programacdo Multijogador para Jogos 4 80
Projeto e Publicagdo de Jogos 3 60
Sonorizacao de Jogos 2 40
TOTAL 20 400
TOTAL DO CURSO 1.200
Estagio Supervisionado niao obrigatorio
Turno Noturno
MODULOS COMPONENTES CURRICULARES C.H. Aula C.H.
Design de Interface Grafica 3 60
MODULO I Game Design 4 80
Loégica de Programacao para Jogos 6 120
Prototipagao para Jogos 2 40
TOTAL 15 300
Inglés Técnico para Jogos 2 40
MODULO II Modelagem 3D 5 100
Programacdo 3D para Jogos 4 80
Programacédo Orientada a Objetos aplicada a Jogos 4 80
TOTAL 15 300
Animagao 3D 4 80
Banco de Dados e Projeto de Jogos 2 40
MODULO III Empreendedorismo e Gestio de Projetos 2 40
Inteligéncia Artificial Aplicada a Jogos 3 60
Novas Tecnologias 2 40
Projeto e Producao de Jogos 2 40
TOTAL 15 300
MODULO IV Desenvolvimento de Portfolio Web 2 40
Etica e Legislagdo de Jogos 2 40




Finalizacdo de Arte em Ambiente 3D 2 40
Programacdo Multijogador para Jogos 4 80
Projeto e Publicagdo de Jogos 3 60
Sonorizacgio de Jogos 2 40
TOTAL 15 300
TOTAL DO CURSO 1.200

Estagio Supervisionado niao obrigatorio




